Schnellstart

QNX Momentics Toolsuite
QNX Neutrino RTOS

10 Schritte zu Ihrem
ersten QNX-Programm

In 10 einfachen Schritten
QNX-Tools und Betriebssystem
installieren, konfigurieren und losprogrammieren!




Die Voraussetzungen

Um QNX-Programme zu schreiben, brauchen Sie
zum einen die QNX-Entwicklungsumgebung,
QNX Momentics. Diese kénnen Sie unter
Windows 2000 oder Windows XP installieren.
Alternativ lauft diese auch unter Linux, Solaris
oder QNX Neutrino.

Falls Sie keine QNX Momentics CD haben, laden
Sie sich diese als ISO-Image herunter:
http.//www. gnx.com/products/eval/index.html

Zum anderen brauchen Sie nattirlich eine Plattform, auf der Sie das QNX Neutrino
Echtzeitbetriebssystem selbst und die von Ihnen entwickelten Programme laufen
lassen kdnnen.

Um sich mit QNX Neutrino vertraut zu machen, gibt es zwei Wege:
Entweder Sie installieren Neutrino auf einem normalen PC als
Betriebssystem, oder Sie lassen Neutrino auf einer Referenzplattform
(z.B. mit PPC-, XScale- oder SH4-CPU) laufen. Da das System
selbst aber auf allen Plattformen gleich aufgebaut ist und gleich
funktioniert, wahlen wir hier die Installation auf einem PC. Mdchten
*.  Sie alternativ eine Referenzplattform (z.B. Referenzdesign eines
.~ Prozessor-Herstellers) verwenden, benétigen Sie dafiir ein QNX
; Board Support Package. Die Dokumentation dazu erlautert, wie
Neutrino auf dem entsprechenden System installiert wird.

Fir den schnellen Start verwenden Sie am besten einen zweiten
PC - es kann auch ein etwas é&lteres Modell sein. Auf der : —
Festplatte sollte eine Partition von ca. 300 MB (nur das OS mit =
allen Komponenten) bis ca. 2 GB (zusétzlich komplette
Entwicklungsumgebung fiir alle unterstitzten CPU’s) frei sein. Ein
auf einer anderen Partition vorhandenes Windows wird nicht
bertihrt. Sie kbnnen Neutrino auch direkt von CD starten, falls Sie
beispielsweise keinen Platz mehr auf Ihrer Festplatte haben.

Falls Sie keine QNX Neutrino CD haben, laden Sie diese als ISO-Image herunter:
http://www. gnx.com/products/eval/index.html

Free 30-day QNX Momentics Development Suite
v6.3 commercial product evaluation.
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Step 1: Select the desired host ’
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Die QNX-Download-Webseite. Install- und Release-Notes beachten.



Installation von QNX Momentics

QNX Momentics beinhaltet alles, was Sie zur Entwicklung von Programmen fir das
Betriebssystem QNX Neutrino bendtigen : Umfangreiche Integrierte
Entwicklungsumgebung (IDE), Compiler, Linker, Libraries und diverse Neutrino-
Komponenten, vorkompiliert fir alle von QNX Neutrino unterstitzten CPU-
Architekturen.

Starten Sie Ihr Windows 2000 oder XP-System und
legen Sie die QNX Momentics Windows Host CD ein.
Sollte der Installationsdialog nicht von selbst starten,
fohren Sie von der CD das Programm
~QNXsetupWin32.exe* (0.4.) aus. Sie werden durch

v E.Q"““‘“ll

den Installationsvorgang gefihrt. o
F?.OFE'S?I\.-J '\1\0‘5‘
. . . 0O
Das Installierungsprogramm fragt Sie nach einem W

License Key. Haben Sie sich Momentics als ISO-
Image heruntergeladen, ist Innen der Key per E-Mail zugegangen. Andernfalls haben
Sie ihn beim Kauf Ihres QNX Momentics Development Seat erhalten.

Bei der Frage, welche Komponenten installiert werden sollen, sind defaultmaRBig alle
angehakt - dies sollten Sie so lassen, denn wer weil3, ob Sie diese nicht noch
brauchen?

Nach der Installation finden Sie auf lnrem Desktop ein Icon fir die QNX Momentics
IDE sowie ein HTML-File mit weiteren interessanten Informationen zu QNX
Momentics und QNX Neutrino.

QNK Momentics 6.3.0 Installer

Welcome to the InstallShield Wizard for QNX Momentics 6.3.0

The InstallShield Wizard will install G Momentics 6.3.0 on your cormputer.
To continue, choose Mext

QM Momentics 6.3.0

u"x Mnmenﬁcs' QM Software Systems Lid.

Internet Explorer Development Suite htta:ifsnve.inic com

Dater  Bearbeiten A

EZurick » = - [£
Adresse gs.&u-wwnx
Ordner

:ﬁ Desktop
= @ Eigene Dateien
_= @ Eigene Bilder

Iristallstield

=3 Lokaler Daten =Hack st = Cancel

B 6.3, 0-winaz-:

{1 mEULA painting.gif 1KB GIF-Bild
“{] Rose @ gnix_win3Z_setup.jar 411,417 KB JAR-Datei
@ Systemsteuerung gqnxSetLﬂ:WinSZ‘exs 6,568 KB Anwendung
etzwerkumgebung @&]relesse_notes.html 129KB  HTHL Document
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Der Installationsvorgang der QNX-Entwicklungsumgebung unter Windows.



Das Neutrino RTOS installieren

Legen Sie die QNX Momentics Neutrino CD in das
Laufwerk lhres zweiten Rechners ein und booten Sie von
ihr. Sie kénnen dann wahlen, ob Sie (z.B. flr erste Tests)
das System von CD starten wollen, oder ob Sie auf
Festplatte installieren mdéchten. Wahlen Sie die Installation '©FEsSIONAL EDITION

. . . . NX® HNEUTRIND
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. TOS HART

Sie werden wéahrend der Installation gefragt, ob Sie auch die Entwicklungsumgebung
unter Neutrino installieren wollen. Falls Sie dies bejahen, wird die komplette QNX
Momentics Entwicklungsumgebung (inkl. Eclipse-basierter IDE) auch auf Ihrem
Neutrino-Rechner installiert. Sie kénnen dann auch dort entwickeln, kompilieren und
direkt auf dem selben System testen.

QNX Neutrino RTOS"

Beim Neustart wird lhre Hardware
automatisch erkannt. Nach Wahl des
Grafikmodus kénnen Sie sich als TheQNXmachine
oot ohne Passwort anmelden.
Rechts auf dem Bildschirm finden
Sie eine Icon-Leiste. Von da aus
kbnnen Sie z.B. mittels ,Terminal®
eine Shell 6ffnen.

Sie haben nun ein vorkonfiguriertes, full-featured QNX Neutrino Echtzeitsystem inkl.
Photon GUI vor sich. (Selbstverstandlich kénnen Sie Neutrino auch ohne Grafik
betreiben.)

Mit dem Befehl pidin kénnen Sie sich anschauen, welche Prozesse vorhanden
sind. Jeder dieser Prozesse ist optional, sprich Sie kénnen ihn spater (wenn Sie lhr
Projekt angehen) weglassen, um Ressourcen zu sparen — oder andere Prozesse
hlnzufugen um mehr Funktionalitat zu erhalten. Das glelche gilt fir Grafik, Netzwerk

Shokon Rl opone | wene | Oder Audio — bei QNX
\E Edit  Go  Bookmarks  Help il i - Help
s s eaEege.al |n [|<F g | sindadleTeile
i o e E...... |||db #EiE e | eInzeine Prozesse,
e 5 [see [ oo faskor PISEEETSPE 650 oo die dynam|sch
 |Beparator T
- s | fEf]2 . | geladen werden
H L - .
- ool | T |8 romna - kénnen. Mit der QNX
fs 4098 aarz] | [P . . .
Shwm = 4,098 nB/21/2( || ErMet B, system Infor. NeUt”nO'InSta”a“On,
» Qinstall 4,096 05/07/2| filities Image Viewer . .
=" - - gl e die Sie soeben erstellt
b Enet — |||~ Multimedia P H
»Bon 15606 1 Zebatot R hoton 160 B g haben, kdnnen Sie
= i Lo i NG @ | jedoch sehr gut vieles
S s n @ s yon dem, was QNX
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o] [ [ e : ohne dass Sie selbst
2 ] gl = : = .oaerstein komplettes
% % 8 : ;#SystemMnnitnr Boot_lmage
] L] [=] ; === konfigurieren und
o] el L] 138 |l womaee | €rzeugen miissen.
) Launch |[JB ypo: sh Basic Calou.. || Bl Photon File .. | (F] Helpviewer [ I Wed-22 03:08AM

GroBer Funktionsumfang und doch voll echtzeitfahig: Die Neutrino-CD-Installation.



Netzwerk unter QNX

SchlieBen Sie Ihr Zielsystem an das Netzwerk an, mit dem
auch Ihr Entwicklungssystem verbunden ist. Haben Sie
einen DHCP-Server im Netz, wird Ihr Neutrino-Rechner
automatisch eine IP-Adresse bekommen. Diese kénnen

Sie mit ifconfig en0 sehen.

Im Terminalfenster kdnnen Sie den Befehl ifconfig en0
lhre gewlnschte IP-Adresse)

192.168.51.40 (bzw.

benutzen, um manuell
eine IP-Adresse
zuzuweisen. Alternativ
kbnnen Sie auch das
Netzwerk-Konfigurations-

# ifconfig enB

#

ttyp2: sh

end: flags=8c43<UP, BROADCAST, RUNNING, OACTIVE, SIMPLEX, MULTICAST? mtu 1568
address: BA:iBc:Z9:1d:84:4f
inet 192.168.51.143 netmask BxfffFFFfAA broadcast 192, 168.51.255

Tool nutzen, welches bei der Neutrino-
Installation mit aufgespielt wird. Sie
finden es unter dem Punkt ,,Configure”
auf der Icon-Leiste rechts am
Bildschirm oder im ,Launch“-Menu.
Hier kann unter Devices eingestellt
werden, ob DHCP oder manuelle
Zuweisung gewdlnscht ist. Unter
Network tragen Sie Gateway und
DNS ein.

Mittels ping <IP-Adresse> kdnnen

Sie testen, ob sich lhr
Entwicklungsrechner (Host) und Ihr
Zielsystem (Target) im Netz

gegenseitig erreichen kénnen.

B ping 192.168.51. 148

PING mmundt.han.gnx.de (192.168.51. 14682:
64 bytes from 192.168.51. 148:

C=“>ping 192.168.51.143
Ping wird ausgefithrt fiir 192.168.51.143 mit 32 Bytes Daten:
Antwort von 192.168.51.143: Bytes=32 Zeit<{i1Bms TTL=255

&= TCP/IP Configuration il =%
JDe\.rices Conmectwons\%‘etwork
Q These are the networking devices detected on this computer,
Click here to toggle the display of advanced options such as P aliasing,
i eno
Connection: Enable Device

IP: 1192.168.51.143
MNetrnask: |255.255.255.0

‘ Cancel ‘| Apply ||

Cone |

56 data bhytes
icmp _seq=H ttl1=1Z8 time=1 m=

Falls das Netzwerk nicht funktioniert, beachten Sie bitte, dass QNX Neutrino nicht
jede beliebige Netzwerk-, Grafik- oder Audiokarte unterstitzt, die sich auf dem PC-

Markt befindet.

Eine Liste der unterstltzten Hardware finden Sie unter
http://www. gnx.com/developers/hardware _support.
Sollten Sie weitere Fragen zu Hardware-Support haben, rufen Sie uns einfach an.

Tipp: Die Neutrino-Vollinstallation benutzt automatische Hardware-Erkennung, um

die entsprechenden Device-Treiber zu starten. Mit dem Befehl enum-devices -n
kénnen Sie sehen, welche Hardware die Enumeratoren erkannt haben und welche
Treiber daraufhin beim Bootvorgang gestartet wurden.




Programm-Projekt anlegen

[Elc/c++ Development - Welcome - QNX Momentics IDE x

File Edt Mavigate Search Run Project ‘Window Help || Select LX)

Create a new QM C project ﬁ
gDSE Ctrl+F4 G\ Class =i - C gﬂjQNx System Builder Project
Close Al Chrl+5hift-+F4 = Ty QM System Buider EFS Project
: @ File - Java WPhoton Appbuilder Project
= i -+ Plug-in Development @ A —
r R Ghles e R
. SaVE e | e ﬂ Folder oy [y C++ Project
a SavE A e iz C,I’C++ Container Project
ek e ) | [ Conevert ko & QMK Project
Save fil Gifseniirs, | o S EMrato ot ¢ 2.0 e
— QMK Target Syskem Project
e | /I
Starten Sie die QNX Momentics IDE ]
H QNX C Application Settings
auf Inrem Entwicklungsrechner. _ _ _
Define the QN C application settings =

Legen Sie nun ein ,QNX C Project” an:

Im MenU File wahlen Sie New, Project
aus und im folgenden Dialogfenster
selektieren Sie QNX und rechts dann

QNX C Project. Vergeben Sie einen |- D8 &uEHHE
Namen fur lhr Projekt. LE Jesele)
ED 48 PrC (Big Endian)
Wihlen Sie nun im nachsten Schritt |5 meie e
aus, far welche CPU-Architektur das
Kompilat erzeugt werden soll — fir
einen PC als Zielsystem ist dies x86.
(FUr Projekte auf anderen Prozessoren fuid b
wahlen Sie den entsprechenden

Prozessortyp - PPC, SH4, ARM oder

## Build variants |G Projects I B Make Builder | Error Parsers I ‘@) Cptions I

MIPS). Eine sofort  benutzbare s | e || | o

Projektstrukiur mit  Makefile  wird
angebaut, in kl. eines [Elc/c ++ Development - QNX_Eval_Project.c - QNX Momentics IDE =18 x]

Fle Edt Mavigate Search Run Broject Window Help

kleinen Programms [s.cs |wissalessis %% sl o- =64

[ T | [ 63} cic+ Project v % |[ )welcome £y x 55 oudne B W 0 % X
(,Hello World®), das = = T | g —
\ ) Elesals : : o e
in der automatisch B eubl o et o i e

- [€] QN Eval Project.c int main{int arge, char *argw[]} ¢

angelegten  Source- =l | B e S
Code-Datei steht.

Sie landen nun in der
so genannten ,C/C++
Perspective“ der IDE
mit dem Navigator,
dem Editor  und

einigen anderen § .

. . . « Jen | ¥ Outine |Make Targets
ndtzlichen ,Views® - et | | —__ @ss-s
das sind Bereiche, in
denen Informationen
angezelgt Werden CJCH#+ Prajects | Navigatar Tasks | C-Buld | Frapertiss

[wrtable [msert 11

Ein QNX C Projekt zeichnet sich durch eine vordefinierte Makefile-Struktur aus.



Kommunikation mit Neutrino

Damit das Zielsystem unter QNX Neutrino Anfragen der EntW|ckIungsumgebung

beantworten kann, muss das kleine Programm

gconn gestartet werden. Auf einem Neutrino-
PC koénnen Sie dies einfach von einem
Terminalfenster aus tun.

Project.c - [JNX Momentics IDE

ru:n]ect window Help

Ty Ahindow

ol e
d * (C/C++ Development

%Debug

= one BSP

Al

Open Perspedive
Show Yisw 4
Hide Editors

Lock the Toolbars

Cusktomize Perspective. .,
Save Perspective As..,
Reset Persnective

Um von der IDE aus auf lhr Zielsystem zugreifen zu
kénnen, muss ein ,Target Project” angelegt werden.

Wechseln Sie dazu in die ,System Information
Perspective: Im Mend Window wéahlen Sie Open
Perspective, und dort Other. Nun selektieren Sie
QNX System Information.

Im leeren Bereich ,Target Navigator” driicken Sie
bitte die rechte Maustaste und wahlen aus dem
Kontext-Menl Add New Target. Vergeben Sie nun
einen Namen fur l|hr Zielsystem und geben Sie
dessen IP-Adresse an.

Sie sehen nun eine Liste aller Prozesse in lhrem

Select Perspective )
wJava

g,"‘l Jawva Browsing

T‘:J lava Type Hierarchy
=] Flug-in Development
Ej?[‘] QMY Application Profiler
Slonx esp

Leb: QMY Code Coverage
% QA Memary Analysis
ﬁQNX System Builder
stem Information
E‘;QNX System Profiler

%Resource

-

o ]

IJNX System Information - QNX_Eval_Project.c - QN

File Edit Mavigate Search Project Run ‘Window Help
LE %[ 2][% e~
il - x

Cancel |

IR

|- Sy

QNX-System. Die sogenannten ,Views® (Tabs unten) geben vielféltige Informationen.
Weitere nltzliche Views finden Sie im MenlU Window unter Show View.

[ElNew QNX Target System Project x =lE %]
(ONX Target System
Erter a convenient name for the Target. The address of the target should be =
entered as the QN Connector Selection hostname. =
= procrio-instr (1) Hostname: TheQimachi c
] e Board: x5 56 @ 13930k
. 3 05 Yersion: 6.3.0 (2004/04/29-21:23: 19UTC)
Target Hame: | My_QNX_Neutrino_Machine %’: {1z202) Boot Date: Thu S2p 23 12:46:27 CEST 2004
~ Project conten % :
W Use default o || e 46 Frees 144w Totak: 1311 T
B o
Directarys [ EQNESAG e kspane|My_QHE_Neutring_Machine % -
L CPU Usage. [ Start Time ES
QM Connector Selsction Wrandomoroes) W fpoentonsy  am emnec Thu Sep 23 12:46:27 CEST 200
oy d lzms Thu Sep 23 12:46:41 CEST 200
™| Use local % Connectar S dumper (14 18ms Thu Sep 23 12:46:25 CEST 200
g s login (159760) sms Tha Sep 23 12146132 CEST 200
Thu Sep 23 12146125 CEST 200
Hastrame or IP: | 192.168.51.144] Fort | 000 3sec 145ms Thu Sep 23 12:4€:28 CEST 200-
= = 107ms Thu Sep 23 12:46:31 CEST 200
Bl [ & ~ &7ms Tha Sep 23 12146131 CEST 200
~Target Configuration = 3 Mo Taget 4oms Thi Sep 23 12:46:40 CEST 200
515 QU_Eval_Profect 26ms Thu Sep 23 12:46:40 CEST 200
¥ | Q% Gonmector (s ar the karget machine e 26ms Th Sep 23 124840 CEST 200
7sec tams Tha Sep 23 12146135 CEST 200
o d4ms Thu Sep 23 12146140 CEST 200
fostrane. | 21ms Thu Sep 23 12:46:40 CEST 200
3ms Tha Sep 23 12146141 CEST 200
44ms Tha Sep 23 12146141 CEST 200
14ms Thu Sep 23 12:46:41 CEST 200
16ms Thu Sep 23 12:46141 CEST 200
L4ms Tha Sep 23 12146149 CEST 200,
122ms Thu Sep 23 12152131 CEST 200
15ec 374ms Thu Sep 23 12146142 CEST 200
Bi2ms Tha Sep 23 12146143 CEST 200
s Tha Sep 23 12146144 CEST 200
208ms Tha Sep 23 12:52:06 CEST 200
20ms ThuSep 23 12i52131 CEST 200 o)
il
Finish I Cancel | System summary |Process Informtion | Thread Information |Merory Informtion | alloc Information

Der Target-Konfigurations-Dialog.

Hier sehen Sie, was sich auf lnrem Neutrino-System tut.



Kompilieren und Linken

Schalten Sie wieder zurlick ol x|
zur C/C++-Perspective, in | [ m . = ewccsspoea

dem Sie daS kleine “C”-Icon Zﬁ?g?if?;:; %5 options 2% Build Variants | E generall T Comnpiler I T Linke[l E 1 I 3
links am Bildschirm e

- ARM (Eig Endliar)
148 ARM (Little Endian)
-] 48 MIPS {Big Endian)
F-C1 48 MIPS (Little Endian)
=-[]4% P (Big Endian)
Ei D* SH (Little Endian}
* %6 (Little Endian)
| debug

| % release

anklicken. Vor dem
Kompilieren werden Sie evitl.
einstellen wollen, ob mit oder
ohne Debug-Informationen
kompiliert werden soll. Dazu
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Projektnamen und wéhlen
Properties. Unter QNX C/C++ Projects klicken Sie auf Build Variants und dort
neben x86 auf das kleine ,+“-Zeichen. DefaultmaBig ist das Kompilieren mit Debug-
Information eingestellt. Statt dessen — oder zusatzlich — kénnen Sie hier nun auch
ohne Debug-Informationen (,Release” Variante) kompilieren. (g

Beim Anlegen des QNX C Projektes wurde bereits eine von
QNX erdachte Directory-Struktur mit Makefiles fir Sie erstellt.

Mew

Go Inta
Um nun ein Kompilat zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten . GeTo
Maustaste auf den Projektnamen und wahlen Build Project. G e
Compiler und Linker werden nun ihre Arbeit verrichten. Hyouid Make Target...
@Create Make Target, .,
Die Ausgaben des Compilers finden Sie in der sog. ,,C-Build* e o

View. Bei Fehlermeldungen werden Sie die ,Tasks“ View jedoch als nitzlicher
empfinden, denn dort wird der Output des Compllers fir Sie interpretiert und
[ 35 c i 0 vl roe aufbereitet dargestellt.

=
C:/QNXE30/ host/win3d2/®86/ usr/bin/gee -Vgoc_ntoxse -
—DC:/‘QNX63El/WDrkSpaDefQNX_EVEI_PI:O]ECEIXSG/O—G/QN7 Eval Project QWX Ewval Project.o
~L. -LC:/ONXE30/ target/ qnxt/x86/ libh LI /ONXE30/ i ems) i B },:% - X
P i e R [ssmre s st |
c‘;: C:.f'QNX63D/’h:st.fw1n3§fxBG?usrﬁblnfntD;EG—la c; A implicit declaration of Fu(\ctinn“prinF' QNE_Eval_... | QN%_Eval_Project line 5
ake[2]: *%% [C:/ONZ630/workspace/CNX Fval Projec 3 undeﬁned.raFtarEr.v(:atu pn.nf — QM Fval ...  GQNX_Eval Project line 6
Taskle-Euillempsrties a * In function “main’s undefined reference to * prinf’ QN _Eval .. QMx_Eval_Project/x88fo line 0
; | :D: St S TasksiC—Euild‘Pmpertias
-H3 Binaries . . . .
B B R Nach dem Build-Vorgang werden Ihre Binaries im
7 . . “« . . . . .
- . B O Bl Pt - (<6} ,Binaries“-Folder angezeigt. Physisch sind sie im CPU-
i . « . . « -
@ o Directory unter ,0“ (fir Object) und ,0-g“ (-g fir Debug-

QMY _Eval_Project - [x86le]

? QNi_Eval_Project.o - [xB6le] Compileroption) zu finden. Die entsprechenden
- E Yot Makefiles wurden von der IDE automatisch erzeugt.

o-g
: QMY _Ewval_Project_g - [x86le]
2] QM¥_Ewval_Project.o - [x86ls]

) Wakefie Die QNX-Library ,libc.so“ mit vielen Funktionen wird
e . defaultméBig dynamisch hinzugelinkt. Wollen Sie
_______ G- M spater zusatzliche Libraries hinzufligen, so kénnen Sie

dies ebenfalls unter den Project-Properties tun.
Klicken Sie dort dann auf Linker und
wechseln Sie unter Category zu Extra
Libs. Die Library, z.B. “liom.so”, geben
ame: ! & ! cbug/Release S|e e|nfaCh a|S “m” an, aISO Ohne “lib”'
L Top zo glrclease | add |

Wim Dynamic : Prafix und ohne Endung.
ssdiennoet| || hor | inker wird diese dann beim Build-
| Vorgang hinzulinken.

"@ _pt|0ns| * Build Varlants' 3 Generall wont Compiler 1

Cakegary !Extra libs




Startvorbereitungen

Um das gerade erzeugte Programm auf lhrem
Zielsystem laufen zu lassen und zu debuggen, fach |Run Praject Window Help

bendtigen Sie eine sog. ,Launch Configuration®. Hier | | % funlestianched  colsfin |

kébnnen Sie umfangreiche Einstellungen zum ~ 3% Debuglsstlaunched  Fil —
Programmstart (Kommandozeilen-Parameter, Env- R  runkistory iy
Variablen usw.) einmal einstellen und diesen Satz = ~ Rnée b Hu
Einstellungen dann immer wieder verwenden. X Eva ——— o

<efile Diebug Hiskory b pr

-
=
m

aman.ml Debug As

Legen Sie jetzt eine Launch Configuration an: Im [ oebug.

Meni Run wéhlen Sie Debug... - es 6ffnet sich ein @ e i

R . . R X i External Tools K
Dialogfenster, in dem Sie die Launch Configurations T
starten,  verwalten und x
Verandern konnen_ Wéhlen S|e Create, manage, and run configurations
nun links den Typ der Launch LS
Config uration: C/C++ QNX  conigurations: Name: | QN¥_Eval_Project

QConn. Dieser Typ ist flr die | 2 oo e
(Cross-)Entwicklung ~ gedacht, |_ % Hrrea P
bei der auf der Zielsystemseite | & safmiat  pom
QNX m|t dem Programm Java Application IQNX_EvaI_Pm]ect Browse, .. I
qconn lauft. Nun erstellen Sie

B main l(’ﬂ= Arguments | & Environmentl annloadl %F Debugger I L‘_Ll

Jnit

Remute Java Application C/C++ Application:
é« Run-time Workbench

per Klick auf New eine neue e B
Konflg U ratlon . Sle Seh en J etZt ¥ Use terminal emulation on target
el n e g an Ze Re I h e Von ¥ Filker targets based on CfC++ Application selection

. P . . . arget Lx eve Target...
Einstellungsmdglichkeiten, die AT S

Reroye Target

alle mit dem Start Ihres
Executeables zu tun haben.
DefaultmaBig missen  Sie
auBer unter Main nichts
konfigurieren, Sie sollten sich , i

jedoch spater die angebotenen | osee | povts | g
Mabglichkeiten ansehen.

Target Properties.,

Refresh Target

Debug Close I
h S t . =B Klicken Sie nun neben dem Feld ,C/C++ Application
e den Search Button an und wéhlen Sie Ihr Binary aus. Es
Binaris: tragt als Symbol einen ,Kafer (=Bug), wenn es mit
& ok Eval Project Debug-Informationen kompiliert wurde, oder einen

QM Eval Project g

~=Running Man* fir ein normal kompiliertes Binary. Wir
wollen im nachsten Schritt den Debugger starten,
deshalb wahlen Sie bitte jetzt das Binary mit den
einkompilierten Debug-Informationen.

Qualifier:

%s x86le - JONX_Eval_Project/x86 o-gfQMy_Eval_Prc

Unter ,Target Options® bitte nun Ihr Zielsystem
! |21 anklicken und auf Apply klicken —die Launch
o | e || Configuration ist bereit.




Starten und Debuqgen

Sie sollten sich noch immer im Launch Configuration Dialogfenster
befinden. Um die gerade erstellte Konfiguration zum Starten des
Programms im Debugger zu verwenden, klicken Sie nun auf Debug.

Apply l Reyvert

Die IDE wechselt in die @ w0 B o] e | B g v x| o s
H 11 E-RF QME_Eval _Project [CHC4++ QN QConn (IP)] e [P arge=1
” Deb u g PerspeCtlve ) F—J Q¥ GDE Debugger (28,09.04 14:55) B-of argv= 0x8047ab4
. : B-@y Thread [1] {Suspended)
tl’an Sfel’l e rt I h r P rOg ramm : LB 1 mainf) ak CHlONKES0\workspace\ONX_Eval Projsctin_ Eval Praoject.cis

E }% QMY _Eval_Project_g on MyQNKTarget §) pid 622627 (25.09.04 14:55)

Uber das Netzwerk von lhrem
Entwicklungs-PC  auf Ihr
Neutrino-System und startet
es im Debugger. Sie sehen, e
wie der Debugger in der ‘

| Welcome ‘ @ QM _Eval_Project,.c X
#include <stdlib.h>

ersten Zeile lhres Programms
anhalt. Im ,Debug“-Bereich
erhalten Sie einen Uberblick
Uber Ihren Prozess und den

#include <stdio.h>

int wainiint arge, char *argwv[]) {

printf("Uelcowe to the Momentics IDEVn"™):
return EXIT SUCCESS;

*

Call-Stack. Mit den Buttons in der Leiste der Debug-View steuern Sie den Debugger.

Mit dem Step Over-Button kdnnen Sie zur nachsten w 1 = &b
Zeile springen. Beim Debuggen Ihrer Programme
werdenpSiegdann rechts in dge% ,,Variables“-V?ew beobachten, wie sich
lhre Variablen verandern. Der Step Into Button wird benutzt, um mit dem Debugger
in Funktionen hineinzugehen (wenn Sie den Source zu der Funktion haben).

int main(int arge, chai [ int mainiint arse, chai VWOIlEN Sie einen Breakpoint setzen, rufen Sie
i ancre o mhesmenarramess am  linken Rand der Source-Anzeige das

Kontextmeni auf und wahlen Add Breakpoint.

Er erscheint als kleine ,Stecknadel“ und kann
auch beim Programmieren gesetzt/entfernt
werden.
Trifft das Programm auf den Breakpoint, halt der Debugger es an und Sie kdnnen

Tl =

Aadd Bookmark...
Add Task...

z.B. Variablen in Augenschein nehmen. Bei Klick auf J_IIJQ = @73 a e
den Resume-Button |auft Ihr Programm weiter bis zum

nachsten Breakpoint. .

Um das Programm (vorzeitig) zu beenden, klicken Sie = = il B e
den Terminate-Button. Nach Programmende kdnnen

Sie mittels Remove All Terminated Launches den L AN
Debugger beenden und das vorher tbertragene Binary N

|Rem0ve All Terminated Launches |

auf dem Zielsystem Iéschen lassen.

Um Ihr Programm einfach so (ohne Debugger) laufen zu lassen, klicken Sie im Men(
Run statt auf Debug... bitte auf Run... —dann kénnen Sie die im vorigen Schritt
beschriebene Launch Configuration einfach flir das Starten verwenden oder eine
neue erstellen, bei der Sie das Binary ohne einkompilierte Debug-Informationen
auswahlen. Naturlich kébnnen Sie Ihr Programm auch in der System Information
Perspective mit dem File System Navigator (Meni Window, Show View) libertragen
und direkt vom Terminal-Fenster aus starten. Netzwerkfreigaben mounten ist
ebenfalls méglich (mehr dazu in der Dokumentation unter £s—cifs).



lhr Programm unter QNX Neutrino

Damit das ganze nun lhr persdnliches
erstes QNX-Programm wird, werden
Sie Modifikationen und Erweiterungen
am gerade erstellten Source-Code
vornehmen wollen. Am besten, Sie
probieren ein paar unserer Beispiel-
Programme aus und Ubernehmen
Code daraus in Ihr Projekt. AuBerdem
wollen Sie nun sicher eine ganze
Menge wissen, z.B. wie Sie eigene
Threads erzeugen, wie das QNX
Neutrino Message Passing funktioniert,
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welche Prozess- Synchronlsatlons-
Methoden es gibt, wie Sie Zugriff auf I/O-Bereiche bekommen oder wie ein ONX
Resource Manager aufgebaut ist. Doch keine Sorge: Es geht alles (fast) so einfach
wie |hr gerade vollzogener Start!

Die Einfihrung Welcome to QNX Momentics gibt lhnen
dow | Help einen guten Uberblick, was es wo gibt. Wir empfehlen

ot
2

Welcome., ..
Tips and Tricks. ..

lhnen: Schauen Sie sich unbedingt den Neutrino System
Architecture Guide, den IDE User's Guide und den
Neutrino Programmer’'s Guide an. Séamtiliche
Dokumentation finden Sie im MenlU Help unter Help
Contents. Wahlen Sie im Helpviewer der IDE QNX
Momentics Professional Edition aus. Die Hilfe ist auch unter

T

i [

il @ Help Contents k

Safbware Updates

About QN Momentics IDE

Neutrino selbst verfligbar: Auf der Iconleiste rechts finden Sie oben Help
den Button Help. Nutzen Sie auch die Suchfunktion! o intasbiar

Source-Code Beispiele fur Thread-Erzeugung, Mutex-Benutzung, Message Passing
und andere Inter-Prozess-Kommunikation sowie QNX Resource Manager finden Sie
auf unserem FTP-Server ftp.qnx.de — einfach als User gnx mit Kennwort gnx!/neutrino
verbinden und das Source-Paket herunterladen. Die dort enthaltene ReadMe-Datei
erklart, wie sie diese Source-Beispiele als Projekte in die QNX Momentics IDE
importieren. Der Source ist ausfihrlich kommentiert. Zusatzlich empfiehlt sich, zu
jeder Funktion, die Sie interessiert, die Doku im Helpviewer anzuschauen.

Sicher werden Sie bei der Entdeckung der QNX Momentics Tools und dem QNX
Neutrino RTOS noch weitere Fragen haben. Wenden Sie sich bitte an lhren QNX
Account Manager, Field Application Engineer oder unsere Support-Abteilung. Wir
mochten Sie von Anfang an begleiten, denn lhr Erfolg ist auch unser Erfolg!

QNX Software Systems GmbH
Am Listholze 76

30177 Hannover

Tel. 0511 / 94091-200

E-Mail: info@qgnx.de

U SOFTWARLE SYSTEMS



